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SERAE

1. Introducéo

O proposito deste documento é prover uma visdo geral da arquitetura de software do
SERAE (Sistema Educacional de Reserva de Ambientes e Equipamentos). O sistema se
constitui em um portal Web para compartilhamento de freqiiéncia e rendimento
académico dos alunos da Faculdade Escritor Osman da Costa Lins, FACOL.

1.1 Propdsito

Este documento prové uma visdo compreensiva da arquitetura do sistema usando
diferentes visGes arquiteturais para compreender diferentes aspectos do sistema. Ele tem
a intencdo de capturar e conduzir as principais decisdes arquiteturais que deveréo ser
feitas no sistema.

1.2 Escopo

Este documento se aplica ao projeto SERAE a ser desenvolvido pelos discentes do
curso de Sistemas de informacdo da FACOL que estdo envolvidos na atividade
curricular e inseridos no contexto.

2. Representacdo da Arquitetura

Este documento apresenta a arquitetura como uma serie de visfes: visdo de casos de
uso, visao de processos, visdo de implantacdo e visdo de implementacdo. Essas visoes
sdo apresentadas como Modelos do Rational Rose e utilizam a Linguagem Unificada de
Modelagem (UML).

3. Metas e Restricdes de Arquitetura

Existem algumas restricbes de requisito e de sistema principais que tém uma relagdo
significativa com a arquitetura. Esses requisitos se encontram apresentados como
Requisitos N&o-Funcionais, conforme estipulado no Documento de Requisitos [1],
devem ser levados em consideragéo quando a arquitetura estiver sendo desenvolvida.

4. Visao de Casos de Uso

Uma descricdo da visdo de casos de uso da arquitetura de software. A Visdo de Casos
de Uso é uma entrada importante para a selecdo do conjunto de cenarios e/ou casos de
uso que sdo o foco de uma iteracdo. Ela descreve o conjunto de cenarios e/ou 0s casos
de uso que representam alguma funcionalidade central e significativa.

Os casos de uso deste sistema estdo listados mais detalhadamente na sessdo Requisitos
Funcionais do Documento de Requisitos [1].
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5. Visao Logica

5.1 Visdo Geral
A descricdo da visdo ldgica da arquitetura. Descreve as classes mais importantes, sua
organizagdo em pacotes e subsistemas de servigo, e a organiza¢ao desses subsistemas
em camadas. Descreve também as realiza¢es de caso de uso mais importantes como,
por exemplo, os aspectos dindmicos da arquitetura. Os diagramas de classe podem ser
incluidos para ilustrar os relacionamentos entre as classes, 0s pacotes e as camadas.
A visdo légica do SERAE é composta por 5 pacotes principais:

Telas

o Contém classes para cada um dos formuldrios que os atores usam para
comunicar-se com o Sistema.

Aplicativo

o Contém classes para a funcionalidade de processamento principal dentro do
sistema, que é a parte do sistema que faz as transicGes e as interacGes com 0s
USUArios.

Midia

o Contém pacotes com imagens utilizados pelo sistema.

Dados

o Contém classes que realizardo a conexao com o banco de dados e a persisténcia
dos dados das classes do pacote de entidades. Neste projeto, somente os dados
cadastrais dos alunos persistirdo.

Entidades

o Contém a classe Aluno e Endereco para a realizacdo dos cadastros dos alunos.
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6. Restri¢cdes

Existem algumas restricbes de requisito e de sistema principais que tém uma relagéo
significativa com a arquitetura.

Séo elas:

o O sistema devera ser acessado por meio da Internet;
o A linguagem de desenvolvimento utilizada para o sistema sera PHP;
o O Sistema Operacional que dara suporte aos servicos da aplicagdo devera ser o
WINDOWS preferencialmente;
o O Sistema Gerenciador de Banco de Dados escolhido para suportar a aplicacdo
serd o MySQL.

7. Elementos que comp®e a arquitetura

A arquitetura é composta por alguns elementos, entenda-se classes, que em conjunto
produzem o efeito desejado pela arquitetura como um produto final para o
desenvolvimento.

Sao eles:

o Banco de dados
o Cadastro

o Controlador

o Excegao
o Fachada
o WEB
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7.1 Desenho da representacdo Geral da Arquitetura

PHP

Fachada

Controlador

Classe Basica

Cadastro

Interface
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